
1.Allgemeine Informationen
Radio-Karte TRX 868 ist für Umsetzung der Funksteuerung auf der gedruckten Schaltung der
Steuerzentralen für die Tore der Firma DTM System der Serie SWIFT ausgelegt. Die Radio-Karte
arbeitet mit Handsendern derSerie DTM868MHz zusammen.

2.Technische Daten
4 Zusammenarbeit mit den Handsendern DTMSystem derSerie DTM868MHz;
4 Zusammenarbeit mitSteuerzentralen derSerieSWIFT;
4 Betriebsfrequenz: 868 MHz;
4 Speicher des Funkempfängers: 200 Handsender;
4 Einlernen derSender nicht vorOrt -GALACTIC Funktion;
4 EinfacheSpeicherung der Handsender ohne Benutzung vonTasten der Radio-Karte möglich;;
4 Sperren der Funktion der einfachenSpeicherung der Handsender möglich;
4 Versorgung des Funkempfängers durch denAnschluss desControllers;
4 MaximaleStromaufnahme 15 mA ;
4 Betriebstemperatur des Funkempfängers: von -20°C bis +55°C;
4 Maß: 43mm x 38mm x8mm.

3.Installation der Radio-Karte
Um die Radio-Karte zu installieren, stecken Sie die Platte mit dem Randanschluss in die Buchse an
der Steuerungsplatte (10 Pins) nach Abb. 1 C ein. Der Raster am Steuerungsanschluss muss in die
Öffnung an der Radio-Karte TRX 868 hineinpassen. Je nach Art des Controllers ist die Radio-Karte
folgenderweise auszurichten:
- beimControllerSWIFT6-CB – mit derSeite, auf der sich dieTasten befinden, nach oben (Abb. 1A);
- beimControllerSWIFT624-CB – in der Richtung des Randes derSteuerzentrale (Abb. 1B).

Abb. 1 Installation der Radio-Karte TRX 868 im Controller
SWIFT6-CB (A), SWIFT624-CB (B) sowie Anbringen im Anschluss (C).
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4. Programmieren der Radio-KarteTRX868

4.1. Hinzufügen des Handsenders
Hinzufügen des Handsenders besteht
darin, dass die Taste des Handsenders zum
ausgewählten Kanal der Radio-Karte
zugeschrieben wird – die Taste wird dann
die Automatik nach Einstellungen der
Antriebssteuerung ansteuern. Zuschreiben
mehrerer Tasten des Handsenders zu
demselben Kanal sowie einer Taste des
Handsenders zu den beiden Kanälen
möglich.
Radio-Karte TRX verfügt über zwei
programmierbare Kanäle C1 und C2. Die
Vorgehensweise beim zweiten Kanal ist
gleich wie bei der Programmierung des Handsenders im ersten Kanal (die Taste des zweiten Kanals
analog verwenden!).Um eine beliebigeTaste des Handsenders zum ersten Kanal zu zuschreiben:
4 DrückenSie dieTaste des ersten KanalsC1 und haltenSie sie gedrückt,
4 während die Taste des ersten Kanals C1 gedrückt ist, drücken Sie die ausgewählte Taste des

Handsenders,
4 die LED des ersten Kanals C1 blinkt als Nachweis dafür, dass der Vorgang erfolgreich

abgeschlossen wurde,
4 dieTasteC1 loslassen.

4.2. Ferngesteuertes Hinzufügen des Handsenders
Die Funktion der ferngesteuerten
Hinzufügung des Handsenders macht es
m ö g l i c h , n e u e H a n d s e n d e r
hinzuzufügen, ohne physischen Zugang
zum Funkempfänger zu haben. Es ist nur
n o t w e n d i g , ü b e r e i n e n v o r h e r
gespeicherten Handsender zu verfügen
und sich in der Funkreichweite des
Funkempfängers befinden. Um den
Handsender ferngesteuert hinzufügen:
a) drücken Sie die beliebige Taste des
vorher hinzugefügten Handsenders und
haltenSie sie ca. 15Sekunden gedrückt.
b) Anschließend drücken Sie nach max. 3 Sekunden nach Loslassen eine beliebige Taste des zu
speichernden Handsenders und halten Sie sie 15 Sekunden lang gedrückt. Der Handsender wird mit
der identischen Konfiguration hinzugefügt, wie es beim vorher programmierten in dem Vorgang
verwendeten Handsender der Fall ist.

Eine mögliche Ursache für fehlgeschlagene Hinzufügung des Handsenders kann
schwache Batterie eines der Handsender bzw. Funkstörungen sein.
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Abb. 2 Die Taste des Handsenders zum Kanal
des Funkempfängers zuschreiben.
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Abb. 3 Ferngesteuertes Hinzufügen des Handsenders
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4.3.Ferngesteuerte Hinzufügung der Handsender sperren / freigeben
Damit Gerät vor unbefugten Versuchen der Speicherung eines zusätzlichen Handsenders gesichert
ist (von großer Bedeutung in den Bereichen mit geschütztem Zugang der Benutzer), ist die Funktion
der ferngesteuertenSpeicherung der Handsender zu sperren.
Um die Funktion der ferngesteuerten Hinzufügung der Handsender zu sperren / freizugeben,
drücken Sie dieTastenC1 undC2 des Funkempfängers und anschließend lassen Sie eineTasteC1 bzw.
C2 los. Nach 5 Sekunden beginnen die LEDs C1 und C2 wechselweise je 5 Sekunden zu blinken.
Loslassen der zweitenTaste, wenn:
die LEDC1 blinkt – hebt dieSperre für ferngesteuerte Hinzufügung auf
die LEDC2 blinkt – schaltet dieSperre für ferngesteuerte Hinzufügung ein.

In den Werkseinstellungen (nach Formatierung) ist die Sperre für ferngesteuerte
Hinzufügung der Handsender aufgehoben.

Wenn Sie die zweiteTaste loslassen, bevor 5 Sekunden nach dem Loslassen der erstenTaste
ablaufen, verlassenSie denVorgang ohne dieÄnderungen zu speichern.

Abb. 4 Die Sperre einschalten/aufheben.
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4.4. Eingabe einesAuthentifizierungscodes derGALACTIC-Funktion

Damit derAuthentifizierungscode in den Funkempfänger eingegeben werden kann, ist ein
Handsender mit der GALACTIC-Funktion erforderlich, mit einem über das
ProgrammiergerätGPROG eingestelltenAuthentifizierungscode.

Um den Authentifizierungscode in den Funkempfänger einzugeben, die Taste C1 bzw. C2 am
Funkempfänger zwei Mal drücken. Die LEDs C1 und C2 fangen an, für 8 Sekunden abwechselnd zu
blinken. In dieser Zeit zwei beliebige Tasten am Handsender für 5 Sekunden gedrückt halten. Somit
ist in dem Funkempfänger ein Authentifizierungscode eingestellt und es können Handsender über
dieGALACTIC-Funktion hinzugefügt werden (Pkt. 4.6).
Wenn innerhalb von 8 Sekunden ab dem Doppeldrücken derTasteC1/C2 kannCode eingegeben wird
oder wenn die Codeeingabe erfolglos verläuft, wird die LED C1 nicht blinken sondern sofort
aufleuchten.

Die Blinkfrequenz der LEDs C1 und C2 nach dem Doppeldrücken der Taste C1/C2 am
Handsender zeigt, ob ein Authentifizierungscode eingestellt ist. Sehr schnelles
abwechselndes Blinken der LEDs C1 und C2 (10 Mal pro Sekunde) weist darauf hin, dass kein
GALACTIC-Code im Funkempfänger vorhanden ist. Langsames Blinken (1 Mal pro Sekunde)
weist auf einen eingestelltenAuthentifizierungscode derGALACTIC-Funktion hin..

4.5.Löschen einesAuthentifizierungscodes derGALACTIC-Funktion
Um einen Authentifizierungscode über Handsender zu löschen, ist ein Handsender mit der
GALACTIC-Funktion erforderlich, mit dem derCode eingegeben wurde.
Taste C1 bzw. C2 am Funkempfänger zwei Mal drücken. Die LEDs C1 und C2 fangen an, für 8
Sekunden langsam zu blinken. In dieser Zeit zwei beliebige Tasten am Handsender für 5 Sekunden
gedrückt halten, über den derCode eingegeben wurde.

Der Authentifizierungscode der GALACTIC-Funktion wird nach der Formatierung des
Speichers des Funkempfängers gelöscht (Pkt. 4.8).
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Abb. 5. Eingabe eines Authentifizierungscodes in den Funkempfänger.
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4.6. Hinzufügen eines Handsenders mit derGALACTIC-Funktion
Damit ein Handsender erfolgreich hinzugefügt werden kann, müssen dieAuthentifizierungscodes in
dem Funkempfänger und dem Handsender mit der GALACTIC-Funktion übereinstimmen. Um einen
Handsender hinzuzufügen, in der Reichweite des Funkempfängers zwei beliebige Tasten am
Handsender für 5 Sekunden gedrückt halten. Das Hinzufügen eines Handsenders wird durch
dreimaliges Blinken der LEDs C1 und C2 am Funkempfänger signalisiert. Um den Handsender im
Speicher des Funkempfängers zu aktivieren, eine beliebigeTaste am Handsender drücken.

MöglicheUrsachen eines erfolglosen Hinzufügens des Handsenders:
4 Fehlende Übereinstimmung der Authentifizierungscodes der Handsenders und

Funkempfängers,
4 Handsender-Batterie schwach,
4 Funkstörungen beim Hinzufügen über Funk,
4 derSpeicher des Funkempfängers ist voll (es wird versucht, den 201. Handsender hinzuzufügen).

4.7. Löschen einzelner Handsender aus demSpeicher
Um einen Handsender zu löschen, die Kanal-Programmiertasten (C1 und C2) gedrückt halten. Die
LEDs C1 und C2 fangen an, zu blinken. In dieser Zeit eine beliebige Taste an dem Handsender
drücken, der gelöscht werden soll. Die LED C1 blinkt und die LED C2 erlischt, was das Löschen des
Handsenders signalisiert.
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Abb. 6. Hinzufügen eines Handsenders mit der GALACTIC-Funktion
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Abb. 7 Löschen eines Handsenders.
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4.8. Formatierung des Kartenspeichers
Um den Kartenspeicher zu formatieren, drücken Sie dieTastenC1 undC2 und halten Sie sie gedrückt.
Die LEDs C1 und C2 beginnen zu blinken. Wenn die LEDs nach ca. 15 Sekunden nicht mehr blinken,
lassenSie dieTasten los.

Mit Formatierung desSpeichers:
4 werden alle Handsender am Funkempfänger gelöscht,
4 wird dieSperre der ferngesteuerten Hinzufügung der Handsender aufgehoben.
4 den Freischaltungscode vonGALACTIC löschen

4.9. DieÜberprüfung derAnzahl der gespeicherten Handsender
Um die Anzahl der gespeicherten Handsender im Funkempfänger zu überprüfen, halten Sie nach
dem Vorgang der Speicherung bzw. Löschens des Handsenders die Taste am Funkempfänger noch
ca. 5 Sekunden lang gedrückt. Die Kontrolllampe beginnt zu blinken und dabei wird die Anzahl der
programmierten Handsender angezeigt. Die Reihe nach wird die Anzahl der Zehner (von 0 bis zu 20
langen Impulsen) und anschließend die Ziffer der Einer (von 0 bis zu 9 kurzen Impulsen) angezeigt.
Ein Beispiel der die Anzahl der gespeicherten Handsender anzeigenden Impulse wurde auf dem Bild
9 dargestellt.

Abb. 9. Ein Beispiel der die Anzahl der gespeicherten Handsender anzeigenden Impulse – 46 Stück.

Anzahl der Zehner - 4x10 Anzahl der Einer - 6

Abb. 8. Formatierung des Kartenspeichers
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GARANTIE
Der Hersteller DTM System übergibt funktionsfähige und nutzungsbereite Geräte. Der Hersteller
erteilt eine Garantie von 24 Monaten nach Einkaufsdatum vom Endkunden gerechnet. Die
Garantiezeit wird auf Basis von Garantieplomben des Herstellers, die an jedem Erzeugnis
angebracht werden, festgelegt. Der Hersteller verpflichtet sich dazu, das Gerät kostenfrei zu
reparieren, wenn Mängel in der Garantiezeit durch Verschulden des Herstellers auftreten. Nicht
funktionsfähiges Gerät ist auf eigene Rechnung an die Einkaufsstelle zu liefern. Der Lieferung sind
die Kopien des Kaufbeleges sowie eine kurze, nachvollziehbare Beschreibung des Schadens
beizufügen. Die Demontage- und Montagekosten gehen zu Lasten des Betreibers. Die Garantie gilt
nicht für Batterien in den Handsendern, sämtliche Schäden, die durch unsachgemäßeVerwendung,
selbsttätige Regelungen, Modifikationen und Reparaturen sowie Schäden infolge von
atmosphärischen Entladungen, Überspannungen bzw. Kurzschlüssen des Stromnetzes entstanden
sind. Detaillierte Bedingungen für Garantieerteilung werden in den einschlägigen Rechtsnormen
geregelt.
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Radio-Karte TRX 868 für die SWIFT Controller
Betriebsanleitung

Entsorgung der Elektrogeräte bzw. Elektronik darf nicht in Rahmen der Haushaltsabfälle
erfolgen.
Eine sachgerechte Entsorgung des Gerätes macht es möglich, natürliche
Erdressourcen länger aufrecht zu erhalten sowie der Umweltzerstörung vorzubeugen.

DTM System erklärt hiermit, dass der Funkempfänger mit der
Richtlinie 2014/53/EU konform ist. Der Volltext der EU-
Konformitätsbestätigung ist unter unserWebsite zugänglich.


